Scopo

Vince la squadra che finisce per prima di colorare il disegno, la squadra che esegue l'accostamento
cromatico migliore, la squadra che crea lo scudo piu originale.

Eta
10-11 anni

Materiale

cartelloni, coperchi, scatole, compensato, polistirolo, cartoncino, camere d'aria e tutto cio che puo essere
necessario alla costruzione di uno scudo, pennarelli colorati, palloni leggeri

Preparazione

Gli Ebrei si trovano a fronteggiare il popolo di Moab e devono esser pronti per difendersi!

Ogni squadra si divide in due gruppi e:

Il primo gruppo prepara gli scudi con il materiale messo a disposizione.

Il secondo gruppo prepara una vignetta dell'accampamento ebraico e lo divide in parti da colorare. Ogni
parte deve essere indicato il colore corrispondente (ogni squadra divide la vignetta in parti uguali per ogni
squadra)

Inoltre viene preparato un corridoio di 5 metri di larghezza con al centro un altro corridoio di 1 metro, i
palloni vengono messi lungo le linee esterne dei corridoi, mentre una zona apposita del campo sara usata
per mettere le vignette.

Svolgimento

Ogni squadra sceglie alcuni componenti che useranno lo scudo, in numero uguale per ogni gruppo. Prima
del passaggio nel corridoio fatto dai Moabiti gli scudieri andranno a posizionarsi lungo le linee del corridoio
piu piccolo in una posizione da loro scelta e dalla quale non potranno piu spostarsi una volta iniziato il
gioco. Al via, i giocatori dovranno riuscire a correre per il corridoio senza essere presi dagli animatori che
posti sulle linee esterne dovranno colpire con i palloni i ragazzi cercando di evitare gli scudi. Ogni volta che
un ragazzo viene colpito dovra tornare indietro, invece se passano senza essere colpiti potranno colorare
una delle parti della vignetta. Ma i ragazzi passeranno uno alla volta, ovviamente a turni alterni tra le
squadre.

Variante

Per ragazzi piu grandi al posto di far colorare le varie parti della vignetta, si pud solamente far delineare |l
contorno della vignetta.
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