
Scopo 

Ricomporre il maggior numero di gocce d'acqua 

 

Età 

7-9 anni  

 

Materiale 

100 gocce d'acqua (raffigurate su fogli colorati azzurri, blu, bianchi, ..) divise a metà come un puzzle, così 

che ogni metà combaci solo con un'altra metà.  

 

Preparazione 

Nel deserto le bande di predoni tentano di impadronirsi dei giacimenti d'acqua. Preparare una lunga riga di 
partenza e un'altra ad almeno una decina di distanza dalla prima, nei pressi della quale si posizioneranno i 
predoni. Le gocce verranno mischiate e posizionate sparse a circa 20 m dalla seconda riga. Per ogni 
squadra viene scelto 1 o 2 giocatori (in base ai numeri) che faranno i soccorritori   
 

Svolgimento 

Al via tutti i giocatori (tranne i soccorritori) partiranno, cercando di arrivare alle gocce senza farsi prendere 
dai "predoni", scelti fra gli animatori. Chi verrà toccato dovrà sdraiarsi per terra e aspettare che i soccorritori 
lo prendano per mano e riporti alla linea di partenza, da cui potrà ripartire alla conquista dell'acqua. Una 
volta superati i predoni i giocatori arriveranno alle gocce d'acqua. Lì  dovranno trovare due metà che 
combaciano e riportarle alla partenza (i predoni non potranno catturare i giocatori né durante la ricerca 
nell'area delle gocce né durante il viaggio di ritorno). Vince la squadra che conquista il maggior numero di 
gocce intere (+2 punti), ma attenzione! le mezze gocce non combacianti valgono -1!! 

Occhio ai predoni  


