
Scopo 

Seguire le indicazioni del conduttore  
 

Età 

7-9 anni  
 

Materiale 

gesso o corda  
 

Svolgimento 

 Si traccia a terra una riga lunga, diritta e spessa. Tutti i giocatori ci salgono sopra uno accanto all’altro 
mantenendo la distanza di un passo tra di loro. 

 Il conduttore grida il nome di un animale, se vive sulla terra ferma i giocatori dovranno fare un salto 
indietro, se vive nell’acqua restano sulla linea, se invece è in grado di volare fanno un salto in avanti. 

 Una penalità a chi sbaglia ( e a chi esita troppo, per poi copiare i compagni) una volta assegnate le 
penalità il conduttore griderà il nome di un altro animale e così via. 

 Il gioco procede sempre più velocemente e finisce quando un giocatore sbaglia per la decima volta. 

 Vince chi termina il gioco con meno penalità 

I pesci del mar rosso 


